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जानवर जंगल में खेल रहे हैं। बारी-बारी से वे बल्ले पर गेंद उछालते हैं जब तक 
कि गेंद गिर न जाए। हर खिलाड़ी को दो बार मौका मिलता है। बुन्नू खरगोश 
उनके अंक जोड़ता जाता है। क्या तुम जानते हो कि वह कैसे जोड़ता है? 


तुमने गेंद बिना 
गिराए 4 बार 
उछाली है। 
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। बुन्नू साँप के खानों में अंक जोड़ता है। ।4 और 7 को जोड्ने के लिए बुन्नू 
4 ।4 ही होता है। वह 7 कदम आगे की ओर कूदता है। वह 2] पर पहुँच 
¶ जाता हे। 


तुम भी इस तरह साँप के खानों में जोड़ सकते हो। 
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+ खेल में कोन जीता? 
+ खेल में कोन हारा? 
बुन्नू ने जीतने वाले को केले दिए, 


बझोऔर बताओ ५2 77) 
प्रभा अपने पडोस के गाँव में नानी के यहाँ जा रही है। वह अपने साथ ]5 
किलोग्राम गन्ना, 7 किलोग्राम सेब और 8 

_ ` ˆ किलोग्राम टमाटर ले जाना चाहती हे। उसे 
५. एक नदी पार करनी है। नाव में वह 25 
है| रे (> किलोग्राम तक का भार ले जा सकती है। 
\ © \ ४, क्‍या वह सारा सामान ले 
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$2 ८% जा सकती है? 
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| इस बार कंगारू, 
| गोरिल्ला, हिरण, जिराफ 
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और शेर खेलने आए। 

लेकिन शेर हार गया। 

उसने गुस्से से कुछ अंक 

मिटा दिए। 

* मिटे हुए अंकों को 
दुबारा लिखो। 


+ इस बार कौन जीता? 
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चित और पट 


क्या तुमने एक रुपये के सिक्के को 
दोनों तरफ से ध्यान से देखा हे? 
किस तरफ । लिखा होता है? चित / पट 





समीना और सादिक खेल रहे हैं। उनके पास बोर्ड पर । से 99 तक संख्याएँ 
लिखी हैं। हर खिलाडी के पास एक बटन है। वे सिक्का उछालते हैं। जब 






यदि समीना 6 पर है तो वह ।6 पर चली जाएगी। अगर उसका (€ |>. 
आता है, तब वह केवल एक कदम आगे बढ़ेगी। >- 


[2 





अब तुम भी इस खेल को खेलो। जो पहले घर पहुँचेगा वह खेल जीत लेगा। 
।0 कदम आगे बढ़ने का छोटा रास्ता क्या है? 
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एक बार में दो 


चिंटू और मिंटू खरीददारी कर रहे थे। वे कुछ सामान खरीद कर लाए। सामान 
की कीमत चुकाने के लिए उन्होंने सिक्कों और नोटों का इस्तेमाल किया। पर 
एक बार में सिर्फ़ दो का ही। 


है दर | eS ; 





+ नीचे दिखाई गई चीजें खरीदने के लिए इनमें से कोन-से दो वे ले सकते हें? 
वे एक ही तरह का नोट या सिक्का बार-बार भी इस्तेमाल कर सकते हैं। 
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फटाफट जोड़ 


एल कर इसे जोड्ने में | \ 
मेरी मदद करो। 


7 से शुरू करो और उसमें 5 जोड़ो। 
।2 आ जाएँगे। उसमें 3 और जोडो। 
ये 5 बन गए। 


में पहले 7 और 3 को ह 
जोड़ सकता हूँ। दोनों का 
जोड़ ।0 होगा। फिर उसमें 
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। बच्चों को यह जोड़ मन ही मन करने दें। अगर कुछ इसे नहीं कर पा रहे हैं तो उन्हें साँप खेल या सौ खानों वाले चार्ट के 
प्रयोग करने के लिए प्रेरित करें। अलग-अलग युग्मों के मेल द्वारा शीघ्रतापूर्वक जोड्ने में उनको मदद कोजिए। 
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एक छिपकली एक छेद से दूसरे छेद 
की ओर बढ़ती है। जैसे-जैसे वह 
बढ़ती है, छेद में छिपे हुए कीडों को 
वह खाती है। 


छिपकली इन्हीं लकीरों पर चल 
सकती हे। 





चित्र में दिखाए गए छेद से शुरू करते हुए, छिषकली तीन-छेद्‌ तक जाती है और 
।8 कीडे खाती है। 


छिपकली ने ये रास्ता पकड़ा - 





इस बार छिपकली कीडे खाने के लिए चार छेदों में जाती है। 
# ]8 कोडें खाने के लिए उसे कौन-सा रास्ता लेना पडेगा? 





LL LLL LL LLL LL LLL LLL LLL LL LL LLL LL LLL LL LL LLL LL LLL LL LLL LLL LLL LLL LLL LL LLL LL LLL LLL LLL LLL 
के रे रे रे रे रे रे रे रे रे रे रे रे रे रे रे रे रे रे रे रे रे OR रे रे रे रे रे रे २. OANA AAI पे रे रे रे रे रे रे रे रे रे रे रे रे रे रे रे रे रे रे IARI OOO 






NNN NNN ओके NNNNNNIN NNN NNN NNN NNN NNN NNN NN NNNNNO जे फेक फेक NN IIIS) 
LLL LLLLLLL LLL LLL LLLLLLLLLLLLLLLLS LILLY LLL LLL LLL LLL LL LLL LLL LLL LLL LILY LLL LLL LLL LLL LL LLL LLLLLL LAND 


20I9-20 







Cl lL LL LLL LLL 
रे रे ND रे रे रे रे रे रे रे रे रे रे रे रे रे रे रे रे रे रे रे रे रे रे रे रे रे रे रे रे रे रे रे रे रे रे रे रे रे रे रे रे रे रे रे रे रे रे रे रे रे रे रे रे से रे रे रे रे रे रे रे रे रे रे रे रे रे रे रे रे रे रे रे रे रे 





खेलो खेल 

समीना और सादिक़ अब एक दूसरा खेल दो पासों से खेल रहे हैं। वे अपने अंक 
जानने के लिए दोनों पासों के अंकों को जोड़ते हैं। 

तुम भी इस खेल को खेल सकते हो। पासा फेंको और अपने आए अंकों को 
लिखो। देखो कि तुममें से कौन पहले घर पहुँचता है। 





इस रिकॉर्ड से बच्चे अपनी-अपनी चाल के बारे में जान पाएंँगे। उदाहरण के लिए - वे देख सकते हैं कि बाएँ कॉलम से 
। अंक से शुरू कर वे दाई ओर के अंकों को जोड़कर दूसरी पारी के लिए आगे बढ़ते हैं। 
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